
Cátedra UNESCO en CENTRO
Métodos de diseño para  
el acceso democrático  
a la imaginación del futuro



Desde 2024, CENTRO es sede de la Cátedra UNESCO Métodos 
de diseño para el acceso democrático a la imaginación del futuro, 
dirigida por Karla Paniagua y Jorge Camacho. Durante cuatro 
años, la Cátedra impulsa iniciativas que combinan creatividad, 
investigación y participación ciudadana:

•	 Talleres y juegos participativos para imaginar futuros,  
en formatos analógicos y digitales.

•	 Creación de piezas de diseño ficción que contribuyan  
a imaginar futuros alternativos desde una perspectiva lúdica

•	 Programas para el desarrollo de habilidades en los ámbitos  
de la creatividad, los futuros y el diseño de juegos.

•	 Charlas y conferencias abiertas al público académico  
y general.

•	 Nuevos métodos y marcos de trabajo en la intersección  
del diseño de futuros y los juegos

•	 Productos de investigación que documentan y analizan  
estas experiencias.



Qué es una Cátedra UNESCO

Las Cátedras UNESCO son una iniciativa internacional que 
conecta universidades y centros de investigación para formar, 
innovar y compartir conocimiento en temas estratégicos  
para el mundo actual. Cada cátedra se convierte en un laboratorio  
de excelencia, donde académicos y estudiantes colaboran  
con instituciones y gobiernos para generar impacto.

Los temas que abordan incluyen:

•	 Educación para la paz y los derechos humanos

•	 Diversidad cultural

•	 Desarrollo sostenible

•	 Innovación educativa y científica

•	 Nuevas metodologías de enseñanza y aprendizaje

En conjunto, forman una red global que impulsa la cooperación 
internacional y fortalece las capacidades institucionales en áreas 
clave para el futuro.



Conoce los Pilares Estratégicos

1. Formación y desarrollo  
de habilidades

Enfocado en Grupos 
Prioritarios como la Juventud 
(estudiantes) mediante 
formación y actividades que 
desarrollen las actividades 
alineadas a la cátedra.

3. Proyección de Futuros:  
visibilización y comunidad

Busca darle mayor difusión 
y forjar sinergias mediante 
eventos, diálogos, talleres 
y activaciones donde la 
comunidad pueda participar.

2. Investigación, 
metodologías y recursos

Destaca la generación  
de conocimiento. El enfoque  
es el Laboratory of Ideas  
y la colaboración  
con otras Cátedras.

4. Colaboración y redes 
globales

Impulsa la cooperación y el 
intercambio de conocimiento  
a nivel de sistema en las  
redes de UNITWIN.



1. Ansiudad
Herramienta educativa para transformar la ecoansiedad  
en una oportunidad para la acción. 

diseño social · ecoansiedad · colaboración

Pilar 3. Proyección de Futuros: visibilización y comunidad

CÓNOCE MÁS

https://www.ansiudad.com/


#20
e-ISSN 2395-8200

Miradas desde el futuro: juego, narrativa y prospectiva 
especulativa. El origen, la evolución y los aprendizajes 
detrás del Futuroscopio.
Gazes From the Future: Play, Narrative, and Speculative 
Foresight The Origin, Evolution, and Learnings Behind 
the Futurescope.
Diego Alatorre Guzmán | Miguel de Paz Ramírez

Creación de juegos formales de futuros con asistencia de IA.
Creating Formal AI-assisted Futures Games
Tristan Markwell

Futuros y salud comunitaria. Aproximación experiencial 
a la administración de recursos a través 
de la implementación de un juego.
Futures and Community Health: Experiential Approach to 
Resource Management Through the Implementation of a Game. 
Daniel Campos Muñiz | Aranzazú García García
Claudia Garduño García | Camila Ramírez Araujo

Aportaciones del modelo participativo de futuros SAMSPE
para la planeación de la sustentabilidad del desarrollo 
en sistemas socio-ambientales complejos adaptativos.
Contributions of the SAMSPE Participatory Futures Model 
for Development Sustainability Planning in Complex 
Adaptive Socio-Environmental Systems.
Edmundo Sánchez Núñez | Gabriel Sánchez Núñez 
Israel Bautista Hernández

CreAI: visualizar los procesos co-creativos de diseño 
industrial con IA.
CreAI: Visualizing Co-Creative Industrial Processes With AI.
Vanessa Sattele

La realidad virtual y su impacto en los consumidores. 
Estudio de caso de una empresa local.
Virtual Reality and its Impact on Consumers: 
Case Study of a Local Business.
Ruth Aleydis López Portillo Hernández | Luis Emilio 
Macías Moctezuma |Dayna Priscila Saldaña Zepeda

El giro material mexicano en la XI Trienal de Milán.
The Mexican Pavilion at XI Milan Triennale: a Material Turn.
Omar Cruz García | Adrián Martínez Moncada

Estrategias de juego para la emancipación creativa.
Play Strategies for Creative Emancipation.
Jacinto Quesnel Álvarez

2. Economía Creativa Núm. 20
Edición especial que celebra la Cátedra UNESCO y los 20 años 
de CENTRO. 

juegos · inteligencia artificial · futuros

Pilar 2. Investigación, metodologías y recursos

CONSÚLTALA AQUÍ REVIVE SU PRESENTACIÓN

https://ciecpress.centro.edu.mx/ojs/index.php/CentroTI/issue/view/24
https://www.youtube.com/watch?v=e4N4bVWebwc


3. Tenkuä
Artículo sobre Tenkuä: diseñando respuestas para  
ciudades fragmentadas.

prospectiva · planificación participativa · juego serio

Pilar 2. Investigación, metodologías y recursos

LEE EL ARTÍCULO

https://jfsdigital.org/articles-and-essays/2024-2/vol-28-no-4-june-2024/designing-joint-answers-for-broken-cities-about-tenkua-the-participatory-foresight-and-planning-experience/#:~:text=Tenku%C3%A4:%20Designing%20Futures%20for%20Broken,experience%20began%20on%20this%20phase


4. Ping Pong
Actividad que fomenta la convivencia y fortalece los lazos  
en la comunidad.

AGOSTO 2025

comunidad · deporte · conexión

Pilar 3. Proyección de Futuros: visibilización y comunidad



5. ¿Nos conocemos?
Rompehielos para estudiantes, creando redes  
con conversaciones genuinas mediante el juego  
We’re Not Really Strangers.

JULIO 2025

conexión · rompehielos · juego de mesa

Pilar 3. Proyección de Futuros: visibilización y comunidad



G4C PROGRAMA

09:00 - 09:20 PRESENTACIÓN G4C LATAM
PRESENTA: Elisa Navarro Chinchilla

09:40 - 10:15 ¿CÓMO HICIMOS EL PÓKER DE HABILIDADES PARA EL FUTURO DE CENTRO? 
PRESENTA:  Karla  Paniagua

10:15 - 11:00 MÁS ALLÁ DEL JUEGO: SIMULACIÓN Y APRENDIZAJE 
CON SIMULADORES LOGÍSTICOS
PRESENTA:  Ernesto Pacheco y Astrid Rodríguez

11:00 - 11:15 BREAK

11:15 - 12:00 EL JUEGO EN LA CONSTRUCCIÓN DE COMUNIDADES
PRESENTA:  Sara Scarlett Pérez Rosales

12:00 - 12:30
PRESENTA:  Eliot Figueroa y Hector León

12:30 - 1:15 ¿QUÉ PODEMOS APRENDER Y APLICAR CUANDO CREAMOS 
VIDEOJUEGOS EN EL CONTEXTO DE LA MATEMÁTICA, FÍSICA E INGENIERÍA? 
PRESENTA:  Angel Pretelín-Ricárdez 

1:15 - 1:45 EL ARTE Y EL GOZO DE USAR MAL EL SOFTWARE
PRESENTA:  Jacinto Quesnel

1:45 - 2:30

ORGANIZACIÓN ABEJIL

ANSIUDAD: JUEGO, DISEÑO SOCIAL E IA PARA IMAGINAR MEJORES FUTUROS
PRESENTA:  Andrea Norzagaray y Gabriel Sánchez 

09:20 - 09:40 INFOCRAFT: UN VIDEOJUEGO QUE ACOMPAÑA DECISIONES
SOBRE SALUD Y DERECHOS REPRODUCTIVOS
PRESENTA:  Diana Rodríguez Aparicio y Alejandra Meza Alvarado

Games for Change (G4C) es una organización que fomenta el uso 
de videojuegos y tecnologías inmersivas para generar impacto 
social y educativo. Desde 2004, ha empoderado a 
desarrolladores, estudiantes, maestros e innovadores sociales 
para crear cambios positivos en el mundo a través de los juegos.

Games for Change Latam es un esfuerzo por expandir este 
movimiento hacia Latinoamérica, promoviendo el interés por los 
videojuegos con impacto social. En colaboración con Colombia y 
Brasil, México será sede por primera vez de este evento. 
Agradecemos a Gold Bug Interactive por su apoyo para traer esta 
iniciativa, que busca consolidar un ecosistema de desarrolladores 
comprometidos con transformar el mundo a través del poder del 
juego.

LATIN
AMERICA
MÉXICO

10 JULIO 2025
9:00 am - 2:30 pm

SAE INSTITUTE CDMX
Cto. Interior 

Mtro. José Vasconcelos 184, 
Colonia Condesa

Patio Zamora

10-JUL-25 SAE INSTITUTE CDMX

6. Games for change (G4C)
Par de conferencias sobre diseño, futuros y el impacto  
social del juego.

JULIO 2025

conferencias · póker habilidades del futuro · ansiedad

Pilar 4. Colaboración y redes globales

PROGRAMA

https://goldbuginteractive.com/g4clatam/g4clatam_mexico_programa.pdf


7. Diseño y análisis de juegos
Enfocado en comprender, desarrollar, analizar y diseñar juegos.

JUNIO 2025

mecánicas de juego · análisis · diseño

Pilar 1. Formación y desarrollo de habilidades



8. Future Care Force
Enfocado en comprender, desarrollar, analizar y diseñar juegos.

JUNIO 2025

juego cooperativo · futuros · codiseño

Pilar 1. Formación y desarrollo de habilidades



9. El impacto social de los juegos  
de mesa
Diálogo sobre la importancia social del juego más allá  
de la infancia.

JUNIO 2025

diálogo · ludificación · narrativa

Pilar 3. Proyección de Futuros: visibilización y comunidad

VIDEO

https://www.youtube.com/live/QJVrAO4bmFo


10. Futuros al centro
Encuentro de especialistas para tomar decisiones informadas 
mediante el estudio de Futuros.

DICIEMBRE 2024

diseño · conexión · tendencias · metodologías

Pilar 3. Proyección de Futuros: visibilización y comunidad

VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=OPjGKtuC9vU&ab_channel=CENTRO%7CDise%C3%B1o%2CCineyTelevisi%C3%B3n


11. Creación de juegos
Bootcamp para usar los juegos como herramientas  
de aprendizaje y participación social.

NOVIEMBRE 2024

aprendizaje · creatividad · participación social

Pilar 1. Formación y desarrollo de habilidades


